
УТВЕРЖДЕНА 

 

приказом Дома пионеров и 

школьников 

Белокатайского района  

от «03» октября 2022 г. №60 

 

Положение 

о проведении районного турнира по шахматам «Белая ладья», на 

переходящий Кубок Дома пионеров и школьников Белокатайского 

района и посвященного Дню Республики Башкортостан.  

 среди обучающихся общеобразовательных учреждений, учреждений 

дополнительного образования Белокатайского района. 

 

1. Общие положения 

 

1. Шахматный турнир «Белая ладья» (далее - Турнир) проводится 

Домом пионеров и школьников Белокатайского района.  

2. Настоящее Положение является основным документом для 

проведения Турнира и определяет его цели и задачи, состав участников, сроки 

организации и проведения, критерии оценки, порядок конкурсного отбора и 

награждения победителей. 

3. Цель конкурса: популяризация шахмат среди обучающихся 

Белокатайского района. 

4. Задачи конкурса: 

 пропаганда здорового образа жизни;  

 формирование позитивных жизненных установок у подрастающего 

поколения;  

 гражданское и патриотическое воспитание молодежи популяризации 

шахмат среди учащихся;  

 массовое привлечение обучающихся к регулярным занятиям 

физической культурой, популяризация физической культуры, спорта; 

 выявления лучших шахматистов среди учащихся. 

 

2. Условия и порядок проведения Конкурса 

 

1. Турнир проводится 10 октября 2022г. в 10:00ч. Доме пионеров и 

школьников Белокатайского района. 

2. Допуск участников к Шахматному турниру производится на основании 

поданной заявки установленной формы в печатном виде и электронном виде 

gulnazgainullina2010@mail.ru (Приложение №1). Заявка должна быть заверена 

тренером или классным руководителем. До 7 октября 2022 года. 

mailto:gulnazgainullina2010@mail.ru


3. Участники турнира 

 

К турниру допускаются команды всех образовательных организаций, 

составленные из шахматистов 5-11 класс обучающихся. Состав команды 3 

юноши и 1 девушка. Разрешается выступление девушек на юношеских досках. 

 Не допускаются к участию в Шахматном турнире: 

- участники, не подавшие заявку или с неправильно заполненной заявкой;  

- участники, не внесенные в заявку. 

 

4. Система проведения соревнований и определение победителей 

 

1. Форма проведения определяется перед началом 1 тура.  

2. Контроль времени по 15 минут каждому на партию. 

3. Соревнования проводятся по круговой системе. 

4. Победитель и призеры определяются по наибольшему количеству 

командных очков. За победу команда получает 2 очка, за ничью 1 очко и за 

поражение 0 очков. При равенстве командных очков преимущество получает 

команда, игрок который на 1-й доске набрал больше очков. Если игроки 

набрали одинаковые количество очков сравниваются результаты на 2-ой, 

затем на 3-ей, затем на 4-ей доске. В случае равенства всех показателей между 

ними играется дополнительный матч (другим цветом, чем матч, сыгранный 

ранее). 

Решение по спорным вопросам соревнований и судейства принимает Главный  

 

5. Награждение 

 

1. Команда – победитель получает переходящий Кубок Дома пионеров 

и школьников Белокатайского района, 2 и 3 места награждаются грамотами.  

2. Подведение итогов и награждение победителей будет на каждой 

доске.  

3. Участник Турнира, набравший наибольшее количество баллов, 

признается лауреатом. Участникам Турнира, занявшим 1-е, 2-е и 3-е места 

вручаются дипломы.  Награждение после утверждения итогов. 

4. Ответственные за турнир: педагог ДО Гайнитдинова Гульназ 

Фаритовна. По всем вопросам можно обратиться по тел 2-27-67, 89033523261 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №1 

 

Заявка на участие в Шахматном турнире «Белая ладъя» для обучающихся 

 5-11 классов Белокатайского района 

 

Школа_______________________________________________________ 

 

№ Фамилия, имя, отчество Дата рождения ФИО тренера 

1 доска 

Капитан 

   

2 доска    

3 доска    

4 доска    

 

(с каждой школе просьба привезти два комплекта шахмат) 

 

 

______________ 
(дата заявки) 

 

 

 

_____________        _______________ 
 (подпись)                         (ФИО) 

  

 

 

 


